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1 Motivace

Motivaci naseho projektu bylo vyzkouSet si co nejvice pokusu, které by byly
proveditelné s détmi (6 az 10 let) na tdbofe. Cilem bylo zjistit, které pokusy by si
déti mohly samy vyzkouset, které bychom mohli predvést a zjistit mozné potize
a zpusob, jak jim predchézet. Nebyl kladen duraz na pochopeni a prozkoumé&ni
jevu do hloubky (takto staré déti by vysvétleni pievdzné nepochopily).
Pokusy jsme méli rozmyslené piedem, ale byli jsme otevieni ndmétum.



2 Pokusy

Pokust jsme méli pripraveno mnoho - po pifjezdu, a nékdy i v prubéhu, jsme
zvazili, které jsou proveditelné a které nikoli. Divody neproveditelnosti byly
dva. Jednak jsme neméli potfebné pomiucky (napi. pro tzv. mousetrap car),
jednak byly nekteré pokusy vyhodnoceny jako nebezpecéné (napt. svitici kyseld
okurka, ohffvéni parka pfimo ze zasuvky).

Pokusy, které jsme at uz Uspésné, nebo neispésné provedli jsou nésledujici.

2.1 Vznasedlo
2.1.1 Uvod

Velmi jednoduché vznasedlo, které se pohybuje po hladkém povrchu po vzdu-
chovém polstari prakticky bez tieni. Zajimavé je, ze vznaSedlo se muze pohy-
bovat i po povrchu ,hlavou dolu*.

2.1.2 Pomucky

CD, nafukovaci balének, injekéni stiikacka, tavnd pistole, ruéni kompresor

2.1.3 Postup

Vyjmeme pist z plastové injekéni stitkacky a ufizneme jeji druhy konec. Hrdlo
stiikacky prilepime tavnou pistoli k otvoru CD. Na volny konec stiikacky na-
sadime baldének (a piipadné upevnime gumickou). Balének nafoukneme tsty ¢i
prenosnym kompresorem a mame hotovo.

2.1.4 Princip

Unikajici vzduch z balénku vytvaii pod vznaSedlem vzduchovy polstar. Mezi
vzndsedlem a povrchem (stolu, tdcu, skla,...) tak nenf t¥eni a vzndsedlo skvéle
demonstruje druhy Newtonuv zdkon

F=ma; (1)
tedy pusobime-li na téleso silou, pak zrychluje (nikoliv pak se pohybuje).

Zajimaveéjsi je vsak efekt, kdy se vznasedlo pohybuje po stropé. Velmi zjed-
nodusené fecCeno, tento efekt funguje diky Bernoulliho rovnici.

7 Bernoulliho rovnice vyplyvé, ze tlak proudici tekutiny klesa s rostouci rych-
losti. Pti velkém zuzeni trubice, kde rychlost proudu tekutiny znacné vzroste,
muze tlak v tekutiné klesnout tak, ze bude mensi nez tlak atmosféricky — v
zUzeném misté trubice vznikd podtlak. Normélni atmosféricky tlak pusobici z
druhé strany pak udrzuje predmét ve vzduchu — zd4 se ze levituje. [1]



Vyse uvedeny odstavec plati zejména pro kapaliny. S proudénim plynu je
hustotu, viskozitu apod. a na rozdil od kapalin jsou stlacitelné. Jistou predstavu
o tom, pro¢ vznésedlo drzi na stropé nam vsak poskytne.

Pod, resp. nad vznisedlem je stéle vzduchovy polstai (kdyby nebyl, ne-
dochézelo by k proudéni a vznésedlo by vlivem gravitace spadlo na zem), a tak
hladce klouze i po stropé.

Obréazek 1: Vznéasedlo na stole



2.2 ,,Antiduha*
2.2.1 Uvod

Jeden z mych spoluzdki kdysi pronesl vétu ,Optika je jen 10 zpusobu, jak
vytvorit duhu...“. Uz jste ale nékdy slozili duhu zpét na bilé svétlo? Ze ne?
Ptesné o tom byl tento pokus.

2.2.2 Pomucky

CD, cisty papir, barevné fixy, provéazek, vrtacka a lepidlo

2.2.3 Postup

Obkreslime CD na papir a vytvoifme tak dva kruhy. Ty rovnomeérné (pies stied)
rozdélime na 6 ¢dsti (nebo podle toho, kolik mame fixek) a kazdou sekci vy-
barvime. (Nejspi§ nezdvisi na poradi, my jsme zvolili pofadi, jak jdou barvy za
sebou v duze).

Kruhy vystfihneme a nalepime je lepidlem z kazdé strany CD. CD pro-
vrtdme na dvou mistech (stfedové soumérné nékolik centimetru od stiedu disku)
a otvory protdhneme provazek. CD na provdzku upevnime (uzlem) a na obou
koncich provazek zavazeme, aby provazek tvofil smycku. Pak uz jen provazek
navlékneme na ruce (kazdou smycku na jednu) a pomoci periodickych pohybu
rukou od sebe a k sobé disk rozto¢ime. Provadime- li to dost rychle a mame li
disk spravné natocen (kolmo na osu otdceni), uvidime, ze se barvicky promeéni
na bilou barvu. (Nebo v nasem piipadé na vybledlou fialovou).

2.2.4 Princip

Lidské oko, podobné jako mobil ¢i film ma jistou snimkovaci frekvenci. Otaci-
li se disk dost rychle, oko nestihne zaznamenat jednotlivé plosky a jednotlivé
barvy, ale vid{ barvu slozenou - bilou. (Kazdy natér odraz{ uréitou vlnovou délku
a bild barva je vyslednici skladdn{ téchto vin).

2.2.5 Poznamka

Fialovou, nikoliv bilou, barvu vidime nejspiSe proto, ze lidské oko neni citlivé
na vSechny barvy stejné. Jsou k tomu historické duvody - napiiklad zelenou
barvu jsme potiebovali rozlisovat presnéji nez jakoukoliv jinou (sbéraci v dobé
kamenné).

Pigment fixek zdroven nemusi mit stejnou kryvost pro vSechny barvy (Zkuste
napfiklad zlutou barvou pfemalovat ¢ervenou).

V dusledku téchto faktort vidéme svétle fialovou barvu.

K odstranéni tohoto jevu by bylo zapotiebi experimentovat s pomeéry obsaht
plosek, piipadné s poradim barev.

Na obrazku je skvéle vidét ,,bild barva“ pristroje ve srovnani s bilymi dvermi.

K vidéni také na videu Funkéni ,antiduha“


https://drive.google.com/file/d/1qmykI6Cwh_0f0pPkp4EOKGiFDcr4-o2b/view?usp=drive_link




	Motivace
	Pokusy
	Vznášedlo
	Úvod
	Pomůcky
	Postup
	Princip

	Antiduha
	Úvod
	Pomůcky
	Postup
	Princip
	Poznámka

	Horkovzdušný balón
	Úvod
	Pomůcky
	Postup
	Princip
	Poznámka

	Lihové PET rakety
	Úvod
	Pomůcky
	Postup
	Princip
	Poznámka

	Další
	Úvod
	Pomůcky


	Závěr
	Zdroje

